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Rikna vi emellertid med det nimnda, enkla men radikalt
omgrupperande kryptografiska konstgreppet, f4 vi foljande
chifferlosning, som avsléjar den verkliga alfabetuppstill-
ningen:
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Denna omgruppering av runradstecknen kan vid forsta
ogonkastet synas vara en alltfor didarv atgird. Den saknar
emellertid ingalunda motstycken inom magien och — vad
som dr #dnnu viktigare — just inom runtekniken. VAart van-
liga kortspel har (for att ndmna ett nirliggande exempel)
haft och har &nnu forbindelse med magi och spidomskonst.
Har ridknas emellertid i regeln »iisset», som till det yttre r
en bild av talet 1, sisom det hogsta bland de 13 korten i
en serie: det kort, som kallas »tvdan», dr faktiskt det ldgsta
vid normalt spel. P& samma sitt forhdller det sig med ru-
norna r/ och || enligt min runradstydning: |V betecknar det
hogsta och [} det ligsta. I den nordiska chif\ferskrift, som i
kryptografiskt Syfte praktiserats av den hedna tidens runmin,
se vi samma princip tillimpad: den sista »itten» (rungruppen)
betecknades som den forsta och den forsta som den sista.
En dnnu ndrmare motsvarighet visar ett bl. a. pA Rokstenen
anvint chiifersystem. Hir ha runor ristats pd si vis, att det
tecken, som i futharkfoliden gick omedelbart fore det verk-
ligen avsedda tecknet, i dess stille inristats. Bokstavsioliden
arrfb star t. ex. for sakum o.s. v. Det iir hiir visserligen
friga om den yngre, av 16 tecken bestiende runraden, men
principen #dr densamma (@ av ildre j stod i denna runrad
fore s, de &tskiljande tre tecknen ha bortfallit eller flyttats, b
stod fore m). Vi veta dven, att detta dr ett mycket gammalt
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