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juni) baka 7 olika kakor, att vid skattgrivning nedsitta 7 fld-
dergrenar i marken o. s. v. (Graf). Ur nordisk magi kunna
atskilliga exempel anféras pad bruk av talet 7 vid kirleks-
trolldom och dylikt, slunda upptriider det ofta vid angivan-
det av frister (vintetider o. s. v.). I en isldndsk svartkonst-
bok (utgiven av Nat. Lindqvist) finnes en formel, som skall
anviindas for att vinna minniskors kirlek. Den bestir av
siu bokstdver, som bilda en rad, och nedanfor denna star
ytterligare en bokstav (se avb. 15). Denna liknar ett la-
tinskt stort P, men torde i sista hand atergd pa tecket [>, den
sjunde runan i utharken. (I den islindska svartkonstboken
finnas flera bokstavsformler, dir omisskinnliga runtecken upp-
trida tillsammans med latinska
D ""“' (3): 052’ Z: o bokstiver.) En magisk runrad
.P: frin den éildre runperioden, in-
skriptionen p& en brakteat frin
Skodborg, som bl. a. innehil-
ler ordet awuja, ‘lycka’, trenne
ganger, har talviirdet 287 hos runorna, om dessa beridknas
enligt mitt system. Talet 287 kan endast upplosas i 41 X 7.
I den talmystiska Eddadikten »Odens trollsinger» lyder
den sjunde strofen: ‘

Avb. 15. Islandsk trollformel for
att vinna ménniskors kirlek.

»En sjunde kan jag:

nir knastrande laga

ses lysa kring binkat lag,
hur brett den dn brinner,
iag binder den likvil.»

Hir ror det sig uppenbarligen om magi med ljus och eld.
Detta strider pd intet sitt mot min forklaring av runnamnets
innebord. Sedan urgammal tid har, som redan nimnts, talet
7 och eld och ljus varit forknippade. Fran sennordisk tid
kan ett exempel anforas. I norra Norge oskadliggiorde man
pd 1800-talet den s. k. »skadekvisten», en missbildning i triet
1 en husvigg, genom att sld sju spikar i det farliga stillet.
I annat fall ansigs huset utsatt for eldfara (Nicolaissen). Att
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